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1. Vecteur aérien. 7 a. 22 m. 7 pts
2. Sauce béarnaise. 6¢. 25 m. 10 pts

3. Rantanplan et les 40 chasseurs. 6b+. 25 m. 10 pts
4, A bec et d ongles. 7a+, 28 m. 13 pts

5. Kéricou, le nain qui rend fou. 6¢. 26 m. 13 pts

6. Mounague équilibriste. 6¢+ (d g.) ou 6a+ (@ d.). 18 m. 7 pts
7. Ermitage hors du temps. 6b. 18 m. 7 pts

8. Les gouzes et les couleuvres. 6c. 18 m. 8 pts

9. Léon le retour. 6a. 18 m. 7 pts

10. Taltahul. 7b+. 40 m. 17 pts

11. Les aventuriers de |'arche pendus.

L1:2.20 m. 12 pts.

L2 : 7b+. 20 m. 8 pts.

12. Singeries d'automne. 5b. 23 m. 9 pts

13. Le mousse de Bassia. 5b. 25 m. 11 pts

14, Paxtaran. 6a. 28 m. 11 pts

15. Farine minérale, peur animale. 6b. 30 m. 11 pts
16. Question de doigte. 6a+. 30 m. 12 pts

d'Esparros.

Passer le ruisseau de I'Arros et
I'embranchement du village
d'Arrodets. Environ 100 métres apres
cette intersection, prendre sur la
droite un chemin empierré, le suivre
pendant 5 km jusqu'd une nouvelle
intersection, prendre le chemin de
droite et le suivre sur 2 Km, il passe
au pied de la falaise. Un parking est
situé au col 500 meétres plus loin.

On peut aussi venir par Bourg de
Bigorre, puis rejoindre le col de Coupe.
Du col prendre la piste a droite et la
suivre jusqu'd un col ol se trouve une
intersection et une cabane sur la gauche.
C'est la méme intersection que

précédemment et la suivre 2 km et 'on arrive

4 la falaise.



